EISLEKER KOPPEN

Digital fit werden auf einer Entdeckungsreise durch das Eislek

Mit dem Projekt ,Eisleker Koppen“ wurde Club Haus op der Heed aus
Hupperdange (Gemeinde Clervaux) zum zweiten Mal vom
Digitalisierungsministerium im Rahmen der jahrlich erfolgende
Projektausschreibung fur Pilotprojekte in der digitalen Inklusion mit dem
,Prix de l‘inclusion numérique“ ausgezeichnet.

,Eisleker Koppen“ ist ein Gesellschaftsspiel, das digitale Bildung mit
regionaler Entdeckung verbindet. Das Spiel fuhrt die Teilnehmerinnen und
Teilnehmer auf eine interaktive Reise durch die Eislek-Region. Ziel des
Spiels ist es, digitale Kompetenzen zu férdern und gleichzeitig fur Themen
wie Cybersicherheit zu sensibilisieren. Dabei werden sowohl die Chancen
als auch die Risiken digitaler Medien vermittelt. FUr die Entwicklung des
Spiels wurden in insgesamt neun Gemeinden Dreharbeiten an
verschiedenen bekannten Orten durchgefuhrt. In den Videos stellen die
Burgermeister und engagierte Personlichkeiten aus der jeweiligen
Gemeinde Fragen, die es im Spielverlauf zu beantworten gilt. Neben der
Vermittlung von Wissen zur Digitalisierung, wird auch das Bewusstsein fur
die eigene Region gestarkt.

Das Spielprinzip ist einfach und zugleich abwechslungsreich gestaltet: Bis
zu vier Spieler begeben sich mit ihren Spielfiguren auf den Weg durch
mehrere Gemeinden mit dem Ziel, das Schloss Clerf als erste(r) zu
erreichen. Dabei mussen sie unterschiedliche Fragen beantworten. Die
Quizfragen decken Themenbereiche wie Internet, Software, Hardware und
Kunstliche Intelligenz sowie soziale Netzwerke ab.

Besondere Spielfelder erméglichen zudem das Scannen von QR-Codes,
uber die Videos, aufgerufen werden. Diese vermitteln interessante
Informationen zu regionalen Besonderheiten wie z.B. der Kirche in Holler,
das Fliegerdenkmal in Boxerhorn oder zum Schloss von Vianden.

,Eisleker Koppen“ verbindet auf innovative Weise Lernen, Spiel und
regionale Identitat und leistet damit einen wichtigen Beitrag zur Forderung
der digitalen Inklusion in Luxemburg.

Das Projekt ist zu 100% vom Digitalisierungsministerium finanziert.
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